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1 Introduction 

1.1 Objectives 

이 문서는 T1과 T6이 작성한 T6 - Coffee Machine System의 System Test Report에 따라 발견

된 문제점들과 이를 수정하기 위한 방안을 담고 있는 T6의 대응 문서이다. 

1.2 References 

T6_STR_1.1, T1_STR_1.0 

2 System test Report 

2.1 Failed Test Cases (by T1) 

Test Case Identification Input Specification Output Specification 

CS.STC.000.000 Run in Cygwin Failed 

Run in Visual Studio 

CS.STC.001.001 Temperature = high 

Concentration = normal 

Command Extract 

Passed 

Display Error 

CS.STC.002.000 Not Enough Water Passed 

Sound Error 

CS.STC.002.001 Not Enough Bean Passed 

Sound Error 

CS.STC.002.002 Used Data = on Passed 

Sound Error 

CS.STC.003.001 Command Extract 

Recharge Bean = 5 

Failed 

CS.STC.004.000 Command Reservation - 

Extract 

Failed 

CS.STC.004.001 Command Reservation - Clean Failed 

CS.STC.004.002 Command Reservation – Clean 

Command Clean 

Failed 

 

2.2 Test items 

2.1 Test case specification identifier 참조 

2.3 Input specifications 
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2.1 Test case specification identifier 참조 

2.4 Output specifications 

2.1 Test case specification identifier 참조 

3 Environmental needs 

Testing Environment : Cygwin을 요구하고 있으나, Visual Studio 2015에서 실행되었음 

4 Solutions 

4.1 Test Cases 

Test Case 

Identification 

Input Specification 

CS.STC.000.0

00 

 

 

Linux 에서의 컴파일 결과입니다. 

Display와 발견된 부분에서 컴파일 할 수 없음을 알 수 있습니다. 

지금과 같은 Display 방식을 사용하는 상황에서는 

Cygwin에서의 동작이 불가능합니다. 

Cygwin에서 동작할 수 있는 새로운 방식의 Display를 구현하지 못하여, 

Visual Studio에서만 동작가능한 것으로 정의하겠습니다. 
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CS.STC.001.0

01 

Display 방식에서 오는 문제입니다. 

Command창의 커서를 우측 상단으로 옮겨 현재 상태를 표시하고 

다시 이전의 커서 위치로 돌아가 시스템의 동작을 출력하는데, 

이 과정에서 Display가 깨지는 현상이 발생할 수 있습니다. 

CS.STC.002.0

00 

 

 

상단은 기존의 코드이며, 하단은 수정된 코드입니다. 

보시면, 정상작동 하지 않을 때, 청소 버튼이 입력되었다는 데이터를 수정하지 

않아, 시스템이 반복적으로 청소를 작동시키려고 하는 과정에서, 물이 부족하다

는 사운드가 출력되고 있었습니다. 

이를 수정했습니다. 

정상 작동하는 것을 확인했습니다. 

CS.STC.002.0

01 

상단 케이스 <CS.STC.002.000> 와 동일합니다. 

CS.STC.002.0

02 

상단 케이스 <CS.STC.002.000> 와 동일합니다. 

CS.STC.003.0

01 

 

 

상단은 수정된 코드이며, 하단은 기존 코드입니다. 

원두 충전 명령에 물 데이터를 수정하는 메소드가 포함되어 있어, 

이를 수정되었습니다. 

정상 작동하는 것을 확인했습니다. 

CS.STC.004.0 예약 기능에 관한 오류입니다. 
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00 SRS에 대한 잘못된 이해에서 비롯된 것 같습니다. 

T6은 예약 데이터가 저장된 후에도 작동할 수 있는 것으로 생각했습니다. 

SRS에 이에 대한 언급이 있는데, 이를 예약 데이터를 입력 중인 상황에서 현재 

상태를 예약 중으로 표기하고, 이 상태에서는 예약 데이터만을 입력 받는다고 

이해하고 있었습니다. 

요구된 기능과는 다르지만, 현재 예약 기능은, 실시간은 아니지만, 예약 시간이 

지난 후 어떤 동작을 입력하면, 해당 동작 후에 예약된 기능도 실행되도록 작동

하고 있습니다. 

 

CS.STC.004.0

01 

상단 케이스 <CS.STC.004.000> 와 동일합니다. 

CS.STC.004.0

02 

상단 케이스 <CS.STC.004.000> 와 동일합니다. 

 

5 Comments 

한석호 : 이렇게 어떤 절차를 따라 프로그램을 체계적으로 작성하게 된 것은 처음입니다. 처

음이라 어렵고, 익숙하지 않은 부분이 많았습니다. 하지만 어려운 만큼 배울 수 있는 것들이 

정말 많았습니다. 저에게는 상당히 유익한 수업이었습니다. 결국, 팀 프로젝트를 혼자 마무리

한다는 점이 아쉽기도 합니다. 덕분에 코딩 실력에 있어 한 단계 성장할 수 있었던 것은 좋은 

점이라 생각하고, 팀 프로젝트 내에서 사람에 대한 관리까지도 교수님께서 수업 내용으로 다

루고 계신데, 이를 실제 팀 프로젝트 과정에 어떻게 적용해 나갈 수 있을지도 생각해야 하겠

습니다. 설계와 구현 모두, 많은 시간을 할애했지만, 결코 아까운 시간은 아니었다고 생각합니

다. 특별히 설계가 굉장히 중요한데, 그런 중요성에 비해 저희 팀의 설계가 상당히 허술하다

는 것을 같이 느꼈습니다. 지금의 느낌을 남은 모든 학기중에도 기억하며, 더 성장하는 프로

그램 전공자가 될 수 있기를 제 자신에게도 기대해 보겠습니다. 

마지막으로 아쉬웠던 점은, SRS중 가장 큰 부분이라고 할 수 있는 실행 환경을 만족하지 못한 

점입니다. Cygwin환경을 사용해 본 적이 없어서, Visual Studio와 Cygwin에서의 코드가 다르게 

동작하거나, 컴파일 되지 못할 것이라고 생각하지 못했습니다. 이러한 부분들에 대해서도 더 

공부가 필요한 것 같습니다. 

한 학기간 정말 감사했습니다. 


