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Unit Test 

소프트웨어공학개론 

1. UNIT TEST 개념 

프로그램의 특정 모듈이 정확하게 동작하는지를 검증하는 절차이다. 

즉, 모든 함수와 메소드에 대한 테스트 케이스를 작성하는 절차를 

말한다. 

프로그램을 작은 단위로 쪼개서 검사하기에 문제점의 발견이 

용이하며, 프로그래머가 다시 코드를 만들더라도, 해당 모듈이 

의도한대로 움직이는지를 쉽게 알 수 있어서 변경이 쉽다. 

또한 하위 단위를 합쳐서 상위 단위를 만드는 방식이기에 통합 

테스트에서 더욱 더 빛을 발한다. 

2. UNIT TEST 수행방법 

1) 프로그램을 작은 단위로 쪼갠다. 

2) 각 단위에 대한 단위테스트를 만든다. 

3) 단위테스트는 첫째, 발생할 수 있는 경우에 대해 올바른 결과가 

나오는가, 둘째, 오류의 발생에 대해 적절하게 예외처리가 되는가 

등을 고려한 단위테스트를 작성한다. 

4) 이를 수행한 뒤에, 만약에 결과가 잘못되었다면 디버깅 및 

수정한다. 

5) 이 과정을 반복해서 원하는 결과를 얻는다. 

3. UNIT TEST 를 위한 도구 

테스트를 하기 위한 프로그램을 기초부터 만들기에는 힘이 들고, 

만약에 그런 프로그램을 만들더라도 신뢰성이 보장되기 힘들기 

때문에, 신뢰성이 보장된 단위테스트를 수행하기 위해서 도구를 

사용한다. 
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1) Cunit 

-KISS 원칙에 따른다. 작고 간단하고 알기 쉽게 만들어진 유닛테스트 

시스템이다. C 언어 기반의 프레임워크이다. 

-C 언어로 쓰고, 수정하고, 실행하는 시스템이다. 

정적 라이브러리와 연결되어 있다. 

-내부에 내장된 함수들이 테스트 과정을 처리해준다. 

 
2) Unity 

-Unity 는 100% 순수 C 언어로 작성되었다. 

-대부분의 임베디드 컴파일러를 지원하는 ANSI 표준을 따른다. 

-8bit 부터 64bit 까지 동일한 테스트 실행 방법을 제공한다. 

 
3) Check 

-Check 는 유닛테스트 정의를 위해 간단한 인터페이스를 제공한다. 

-테스트는 별도의 어드레스에서 실행된다. 

-세그멘테이션 오류, 시그널 캐치와 같은 코드에러와 장애를 확인 

가능하다. 
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*Check test code 작성법 

(모듈 이름).c; 

#include <check.h> 
 

START_TEST(테스트 이름 1) 

{ 

 테스트 내용 

}  
END_TEST 
 
... 
 

START_TEST(테스트 이름 N){ 테스트 내용}END_TEST 

 
 
 
 
 
Suite * 
my_suite(void) 
{ 

  Suite *s = suite_create(Suite 이름); 

  TCase *tc = tcase_create(TCase 이름); 

  tcase_add_test(tc, 테스트 이름 1); 

 ... 

  tcase_add_test(tc, 테스트 이름 N); 

  suite_add_tcase(s, tc); 
  return s; 
} 
 
int main(void) 
{ 
 Suite *s = my_suite(); 
 SRunner *sr = srunner_create(s); 
 srunner_run_all(sr, CK_ENV); 
 return 0; 
} 

cygwin 

$ CK_VERBOSITY = ("silent"/"minimal"/"normal"/"verbose" 중 하나) ./(모듈 이름) 
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*참조 :  http://egloos.zum.com/studyfoss/v/5346826  

 
 
 

4. 실행 

*청소 State 구현(간략화) 

 
 
 
 
 
 
 
 

http://egloos.zum.com/studyfoss/v/5346826
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*유닛테스트 결과 
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