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1. Unit test 개념 

1) Unit test란? 

유닛 테스트(unit test)는 컴퓨터 프로그래밍에서 소스 코드의 특정 모듈이 의도된 대로 정확히 작동하는지 검증하는 절차다. 

즉, 모든 함수와 메소드에 대한 테스트 케이스(Test case)를 작성하는 절차를 말한다. 이를 통해서 언제라도 코드 변경으로 인

해 문제가 발생할 경우, 단시간 내에 이를 파악하고 바로 잡을 수 있도록 해준다. 이상적으로, 각 테스트 케이스는 서로 분리

되어야 한다. 이를 위해 가짜 객체(Mock object)를 생성하는 것도 좋은 방법이다. 유닛 테스트는 (일반적인 테스트와 달리) 개

발자(developer)뿐만 아니라 보다 더 심도 있는 테스트를 위해 테스터(tester)에 의해 수행되기도 한다. 

2) 수행방법? 

1)테스트 준비 

① 테스트 계획을 점검하고 각 단위 테스트별 담당자를 결정한다. 

- 일반적으로 단위 테스트는 해당 개발자에 의해 수행되나 필요한 경우, 고객이나 다른 프로젝트 멤버들로 구성된 테스트

를 위한 별도의 팀을 구성하여 단위 테스트를 수행할 수 있다. 

② 단위 테스트를 위한 별도의 환경이 필요한 경우 이를 구성한다. 

- 일반적으로 개발 Tool에서 지원하는 테스트 환경을 활용하여 단위 테스트를 수행하나, 단위 테스트를 위한 별도의 환경이 

필요한 경우 이를 구성한다. 

2) 단위 테스트를 위한 테스트 케이스를 작성한다.  

① 각 Class의 모든 메소드(Operation)에 대한 테스트가 가능하도록 테스트 케이스를 작성한다. 

② Use Case의 모든 기능에 대한 테스트가 가능하도록 테스트 케이스를 작성한다. 

3) 단위 테스트를 위한 별도의 데이터가 필요한 경우 데이터를 준비한다. 

4) 담당자를 중심으로 단위 테스트를 실시하고 그 결과를 테스트 케이스에 기술한다. 

5) 발견된 오류에 대해 수정 작업을 수행한 후 테스트를 반복해서 수행한다. 

6) 테스트 결과를 보고한다. 

2. Unit test 도구 

1) Check 

①설명 

Check는 C를 위한 Unit test framework이다. check의 가장 큰 특징으로 볼 수 있는 것은 각 테스트 케이스를 실행할 때 fork() 

시스템 콜을 통해 별도의 프로세스를 생성하여 실행한다는 것이다. 예외 처리를 제공하는 다른 언어들과 달리 C 언어에서는 

정상적인 실행 이외의 상황 즉, segmentation fault가 발생하거나, 내부에서 exit()를 호출하여 비정상 종료되는 경우 테스트 케

이스 실행 도중 프로그램 전체가 종료되어 버릴 수 있다. 이 경우 테스트에 관련된 아무런 결과를 보고받을 수 없으므로 이

러한 문제를 극복하기 위해 분리된 별도의 프로세스에서 테스트를 수행하고 부모 프로세스가 그 결과 및 종료 상태를 감지하

여 안전하게 테스트 결과를 보고해 준다. 

②사용 방법 



#include <check.h> 해서 헤더파일을 추가해주고,  

START_TEST (test_name) 

{ 

  /* unit test code */ 

} 

END_TEST 

START_TEST랑 END_TEST사이에 테스트할 코드를 넣어준다. 

③실행 화면 

 

 

  



2) C unit 

①설명 

C unit는 기본 단위 테스트를 위한 도구이다. CUnit 디렉토리 밑에 실제 프레임워크를 담당하는 코드들이 있고 그 중에서 

automated.c파일에는 테스트 결과를 xml 파일로 만들어 주는 코드가 주종을 이룬다. 다른 basic, console은 커맨드 창에 결

과를 보여준다. Curse는 리눅스 계열에서만 사용 할 수 있는 테스트 결과를 보여준다. 중요한 점은 unit test가 단순하게 생각

한다면 black box 테스트라는 점이다. 즉, 입력 값을 주고 원하는 결과값이 나오는지 테스트할 뿐이란 점이다. 그리고 대부분 

boundary test case를 사용하는 용도로 쓰일 수 있다는 점이다. Code level test를 원한다면 더욱 더 정교한 unit test 툴이 

필요하다. 

②사용 방법 

1)  테스트 함수 작성 

2)  Regisry에 등록 (CU_initialize_regisry() 사용) 

3)  Regisry에 Suite 등록 (CU_add_suite() 사용) 

4)  Suite에 Test 등록 (CU_add_test() 사용) 

5)  Running모드 함수 사용 (CU_console_run_tests() 등) 

6)  Regisry 초기화 (CU_cleanup_regisry() 사용) 

④실행 화면 

 

3) simple test 

①설명 

 C와 C++을 위한 오버헤드가 적은 간단한 테스팅 도구이다. C나 C++의 경우 다른 프레이워크들과 달리 reflection 기능이 없

기에 이 문제를 해결하기 위해 만들었다. (reflection 기능은 해당 프로그램을 조사하거나 스스로 살펴보는 기능으로 프로그램 

내부의 property를 조작할 수 있게 함. 해당 프로그램 안에 정의된 함수에 대한 정보를 얻을 수 있는 방법이 reflection). 다른 

테스팅 기법과의 차별점은 각각의 테스트를 한번만 작성하면 되며,  perl같은 script 언어를 쓰지 않아도 된다는 점이다. 또한 

어떤 시스템이나 컴파일러에서든 호환성이 좋다.  

②사용 방법 

#include "tests.h"로 헤더파일을 추가해 주고, 



START_TEST (test_name) 

{ 

  /* unit test code */ 

} 

END_TEST 

START_TEST랑 END_TEST사이에 테스트할 코드를 넣어준다. 

③실행 화면 

  

  


