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4조 T4 

3조 T3 
Testing Result 

- 하루(3분)가 경과되어도 단말기가 종료되지 않음. 
- 하루(3분)경과 후 정산시스템을 따로 동작시켜  
    줘야 함. 
- 교통카드 대체 파일을 입력하지 않음. 
- 단말기 데이터베이스가 하루(3분)경과 후 초기화 
   되지 않고 프로그램 실행 시 초기화 됨 
- TXT파일의 양식이 SRS와 일치하지 않음 

- 환승 승차 후 미 정산 시 요금 계산이 부정확함. 
- 하루(3분) 경과시 단말기 종료를 확인하기 모호함 
- TXT파일의 양식이 SRS와 불일치. 
- 터미널이 구동 중에 현재 시각을 표시해야 함. 



Result 종합 

Failed-1 
하루 경과 시  
단말기 종료 및 
시간표시 

Failed-2 
TXT파일 양식을 
SRS에 따를 것 

Failed-3 
하루 경과 후 정산시스템을 
수동 동작 시켜야 함 

Failed-4 
교통카드 대체 파일을 
입력하지 않음 

Failed-5 
단말기 DB의  
초기화 시점 

T3, T4의 테스트 결과들을 종합하여 반영해야할  
사항을 정리하였음. 

Failed-6 
정산시스템의 
요금계산 부정확 
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대응내용 Preview 

1 

2 

3 

4 
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Failed-1 
3분 경과시 즉시종료 및 대기시 현재시각 출력. 

Failed-2 
YYYYMMDDHHmm 형식의 
시간 데이터 추가. 

Failed-3 
반영하지 않았음. 

Failed-6 
정산시스템 소스코드 수정 

Failed-5 
반영하지 않았음. 

6 



Failed-1 

시간 측정은 SRA/SDS에 
명시된 데로 

MainController 에서  
수행하였음. 

<TerminalID>를 입력받는 
순간부터 3분을 측정하여  
즉각 터미널이 종료되게  

변경하였음. 

입력을 받는 대기상황시 
현재 시각을 출력하게 

변경하였음. 



Failed-2 

SRS에 명시된 시간 표시 
양식인 

‘YYYYMMDDHHmm’ 
형식을 가진 시간 데이터를 

추가하였음. 

기존에 사용하던 long int
형의 time_t 값은 연산에 
필요한 값이라 제거하지  

않았음. 

SRS에 명시된 기본  
제약 사항은 모두 포함한 
상태이며, 연산에 필요한 
추가적인 값들이 +@로 

포함된 상태. 



Failed-4 

usercard.txt가 없는 경우
에 대해서만 예외처리 가 
되어있었고 만약 파일이  
없을 경우 어떤 형식으로 

파일을 만들어야 하는지에 
대한 방법 등이 없었음. 

기존에는 미리 제작해 놓은 
교통카드 파일인 
usercard.txt를  

사용하였음. 

교통카드 생성기를 추가 
제작하고 매뉴얼에 해당 
내용을 포함시켜서 직접 
usercard.txt 파일을 
생성할 수 있게 지원. 



Failed-6 

구현시 정산시스템의 동작
을 살피기 위한 테스트 코
드 한줄이 주석처리 되지 

않아서 발생한 문제! 
( 기본료 이중 계산 작업 ) 

< 환승 승차 후 하차시 태그
하지 않고 미정산 승차 > 

위와 같은 경우에  
정산시스템의 요금 정산이 

부정확한 문제 

해당 코드를 주석처리한 
후 정상 동작을  

확인하였음 

지하철 승차(1050)-하차(0)-버스 환승승차(0)-버스승차(1750) 후  
정산시스템 동작화면 



Failed-3,5 

고찰과 문의 결과 자동실행 
구조를 설계에서 배재하기

로 판단하였음 

단말기-정산시스템으로 
이어지는 구조의 동기화&

자동 연계에 대한 고찰 

정산시스템을 수동으로 실
행시키는데에 문제가 없음

으로 결론지었음. 
<Failed-3> 

정산시스템을 구동시키기 
위해 단말기의 DB구조가 
필요함이 설계 제약사항이
므로 DB의 초기화 시점이 
문제될 게 없음으로 결론지

었음. 
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Result 

case 
Test case&Result 

지난 주 Test case와 동일하게 작성 
     * 터미널 시스템 동작 
     * 요금 계산(일반/환승 승하차 및 미정산) 
     * 터미널 시스템 출력(화면/카드/터미널) 
     * 정산시스템 요금 계산 
     * 정산시스템 출력(화면/버스회사/지하철회사) 

모든 case에서 Pass 확인! 
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발전방향 모색 

실제 T-Money에 
흡사한 시스템 동기화 터미널 수 

네트워크를 활용한 단말기-정산시스템의  동기화로 자동 실행 구조를 구축 
실제와 유사한 버스, 지하철 노선을 구축  

두 가지 보완을 통해 실제 T-Money System과 흡사하게 구현 



후기 

수업을 듣기 전에는 프로젝트를 
수행할 때 별다른 계획 없이 진행
했었는데 이 수업을 수강하면서 
정확한 분석 및 설계의 중요성을 
깨닫게 되었다. 

팀장 정재명 
이제까지 설계의 중요성을 
제대로 알지 못했지만, 소프
트웨어공학개론을 들으면서 
설계를 직접 해보니 설계의
중요성을 알게되었고, 앞으
로 설계를 좀 더 심도있게 
공부해야겠다고 느꼈다. 

팀원 박현승 

팀장 선택의 중요성을 배웠다. 
객체 지향 설계에도 관심이 생겼다. 
내년이면 4학년인데 소프트웨어 모델링 및 
실습과 소프트웨어 검증 두 과목을 동시에 
들으면 살아남을 수 있을 지 고민이다. 
 

팀원 강기웅 

첫번째 - 설계의 중요성과 고단함을 
           배웠다. 
두번째 - 팀 프로젝트 수행 시  
           분업/협업 노하우를 배웠다. 
세번째 - 팀원 선택의 중요성을  
           배웠다. 

팀원 김남형 
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