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1.Test Case Report
201.301 연필로 그리고 저장한다. Pass

201.302 지우고 저장한다. Pass

201.303 채우기로 채운 후 저장한다. Pass

201.304.411 텍스트를 선택하고 아무것도 입력하지 않은 뒤 저장한다. Pass

201.304.412 텍스트를 선택하고 많이 입력한 뒤 저장한다. Pass

201.305 스포이드를 사용한 후 저장한다. Pass

201.306 직선을 그리고 저장한다. Pass

201.307.131 채우기를 선택하고 동그라미를 그린 뒤 저장한다. Pass

201.307.132 채우기를 선택하지 않고 동그라미를 그린 뒤 저장한다. Pass

201.308.131 채우기를 선택하고 네모를 그린 뒤 저장한다. Pass

201.308.132 채우기를 선택하지 않고 네모를 그린 뒤 저장한다. Pass

202.301 아무거나 불러온 후 연필로 그린다. Pass

202.302 아무거나 불러온 후 지운다. Pass

202.303 아무거나 불러온 후 페인트로 칠한다. Pass

202.304.411 아무거나 불러온 후 텍스트로 아무것도 입력하지 않는다. Pass

202.304.412 아무거나 불러온 후 텍스트로 많이 입력한 뒤 저장한다. Pass

202.305 아무거나 불러온 후 스포이드를 사용한다. Pass

202.306 아무거나 불러온 후 직선을 그린다. Pass

202.307.131 아무거나 불러온 후 채우기를 선택하고 동그라미를 그린다. Pass

202.307.132 아무거나 불러온 후 채우기를 선택하지 않고 동그라미를 그린다. Pass

202.308.131 아무거나 불러온 후 채우기를 선택하고 네모를 그린다. Pass

202.308.132 아무거나 불러온 후 채우기를 선택하지 않고 네모를 그린다. Pass

203.411.401.301 게임시작 후 이름에 아무것도 입력하지 않고 확인버튼을 누르고 연필로 그린다. Failed

203.411.401.301.204 게임시작 후 이름에 아무것도 입력하지 않고 확인버튼을 누르고 연필로 그리고 채점한다. Failed

203.411.401.302 게임시작 후 이름에 아무것도 입력하지 않고 확인버튼을 누르고 지우개로 지운다. Failed

203.411.401.302.204 게임시작 후 이름에 아무것도 입력하지 않고 확인버튼을 누르고 지우개로 지우고 채점한다. Failed

203.411.401.303 게임시작 후 이름에 아무것도 입력하지 않고 확인버튼을 누르고 색 채우기를 한다. Failed

203.411.401.303.204 게임시작 후 이름에 아무것도 입력하지 않고 확인버튼을 누르고 색 채우기를 하고 채점한다. Failed

203.411.401.304.411 게임시작 후 이름에 아무것도 입력하지 않고 확인버튼을 누르고 텍스트를 선택하고 아무것도 입력하지 않는다. Failed

203.411.401.304.411.204 게임시작 후 이름에 아무것도 입력하지 않고 확인버튼을 누르고 텍스트를 선택하고 아무것도 입력하지 않고 채점한다. Failed

203.411.401.304.412 게임시작 후 이름에 아무것도 입력하지 않고 확인버튼을 누르고 텍스트를 선택하고 많이 입력한다. Failed

203.411.401.304.412.204 게임시작 후 이름에 아무것도 입력하지 않고 확인버튼을 누르고 텍스트를 선택하고 많이 입력한 후 채점한다. Failed

203.411.401.305 게임시작 후 이름에 아무것도 입력하지 않고 확인버튼을 누르고 스포이드를 사용한다. Failed

203.411.401.305.204 게임시작 후 이름에 아무것도 입력하지 않고 확인버튼을 누르고 스포이드를 사용하고 채점한다. Failed

203.411.401.306 게임시작 후 이름에 아무것도 입력하지 않고 확인버튼을 누르고 직선을 그린다. Failed

203.411.401.306.204 게임시작 후 이름에 아무것도 입력하지 않고 확인버튼을 누르고 직선을 그리고 채점한다. Failed

203.411.401.307.131 게임시작 후 이름에 아무것도 입력하지 않고 확인버튼을 누르고 채우기를 선택하고 원을 그린다. Failed

203.411.401.307.131.204 게임시작 후 이름에 아무것도 입력하지 않고 확인버튼을 누르고 채우기를 선택하고 원을 그린 후 채점한다. Failed

203.411.401.307.132 게임시작 후 이름에 아무것도 입력하지 않고 확인버튼을 누르고 채우기를 선택하지 않고 원를 그린다. Failed

203.411.401.307.132.204 게임시작 후 이름에 아무것도 입력하지 않고 확인버튼을 누르고 채우기를 선택하지 않고 원을 그린 후 채점한다. Failed

203.411.401.308.131 게임시작 후 이름에 아무것도 입력하지 않고 확인버튼을 누르고 채우기를 선택하고 네모를 그린다. Failed

203.411.401.308.131.204 게임시작 후 이름에 아무것도 입력하지 않고 확인버튼을 누르고 채우기를 선택하고 네모를 그린 후 채점한다. Failed

203.411.401.308.132 게임시작 후 이름에 아무것도 입력하지 않고 확인버튼을 누르고 채우기를 선택하지 않고 네모를 그린다. Failed

203.411.401.308.132.204 게임시작 후 이름에 아무것도 입력하지 않고 확인버튼을 누르고 채우기를 선택하지 않고 네모를 그린 후 채점한다. Failed

203.411.402.301 게임시작 후 이름에 아무것도 입력하지 않고 x버튼을 누르고 연필로 그린다. Pass

203.411.402.302 게임시작 후 이름에 아무것도 입력하지 않고 x버튼을 누르고 지우개로 지운다. Pass

203.411.402.303 게임시작 후 이름에 아무것도 입력하지 않고 x버튼을 누르고 색 채우기를 한다. Pass

203.411.402.304.411 게임시작 후 이름에 아무것도 입력하지 않고 x버튼을 누르고 텍스트를 선택하고 아무것도 입력하지 않는다. Pass

203.411.402.304.412 게임시작 후 이름에 아무것도 입력하지 않고 x버튼을 누르고 텍스트를 선택하고 많이 입력한다. Pass



203.411.402.305 게임시작 후 이름에 아무것도 입력하지 않고 x버튼을 누르고 스포이드를 사용한다. Pass

203.411.402.306 게임시작 후 이름에 아무것도 입력하지 않고 x버튼을 누르고 직선을 그린다. Pass

203.411.402.307.131.308 게임시작 후 이름에 아무것도 입력하지 않고 x버튼을 누르고 채우기를 선택하고 네모를 그린다. Pass

203.411.402.307.132.308 게임시작 후 이름에 아무것도 입력하지 않고 x버튼을 누르고 채우기를 선택하지 않고 네모를 그린다. Pass

203.412.401.301 게임시작 후 임의의 이름을 입력하고 확인버튼을 누르고 연필로 그린다. Pass

203.412.401.301.204 게임시작 후 임의의 이름을 입력하고 확인버튼을 누르고 연필로 그리고 채점한다. Failed

203.412.401.302 게임시작 후 임의의 이름을 입력하고 확인버튼을 누르고 지우개로 지운다. Pass

203.412.401.302.204 게임시작 후 임의의 이름을 입력하고 확인버튼을 누르고 지우개로 지우고 채점한다. Failed

203.412.401.303 게임시작 후 임의의 이름을 입력하고 확인버튼을 누르고 색 채우기를 한다. Pass

203.412.401.303.204 게임시작 후 임의의 이름을 입력하고 확인버튼을 누르고 색 채우기를 하고 채점한다. Failed

203.412.401.304.411 게임시작 후 임의의 이름을 입력하고 확인버튼을 누르고 텍스트를 선택하고 아무것도 입력하지 않는다. Pass

203.412.401.304.411.204 게임시작 후 임의의 이름을 입력하고 확인버튼을 누르고 텍스트를 선택하고 아무것도 입력하지 않고 채점한다. Pass

203.412.401.304.412 게임시작 후 임의의 이름을 입력하고 확인버튼을 누르고 텍스트를 선택하고 많이 입력한다. Pass

203.412.401.304.412.204 게임시작 후 임의의 이름을 입력하고 확인버튼을 누르고 텍스트를 선택하고 많이 입력한 후 채점한다. Pass

203.412.401.305 게임시작 후 임의의 이름을 입력하고 확인버튼을 누르고 스포이드를 사용한다. Pass

203.412.401.305.204 게임시작 후 임의의 이름을 입력하고 확인버튼을 누르고 스포이드를 사용하고 채점한다. Pass

203.412.401.306 게임시작 후 임의의 이름을 입력하고 확인버튼을 누르고 직선을 그린다. Pass

203.412.401.306.204 게임시작 후 임의의 이름을 입력하고 확인버튼을 누르고 직선을 그리고 채점한다. Pass

203.412.401.307.131 게임시작 후 임의의 이름을 입력하고 확인버튼을 누르고 채우기를 선택하고 원을 그린다. Pass

203.412.401.307.131.204 게임시작 후 임의의 이름을 입력하고 확인버튼을 누르고 채우기를 선택하고 원을 그린 후 채점한다. Pass

203.412.401.307.132 게임시작 후 임의의 이름을 입력하고 확인버튼을 누르고 채우기를 선택하지 않고 원를 그린다. Pass

203.412.401.307.132.204 게임시작 후 임의의 이름을 입력하고 확인버튼을 누르고 채우기를 선택하지 않고 원을 그린 후 채점한다. Pass

203.412.401.308.131 게임시작 후 임의의 이름을 입력하고 확인버튼을 누르고 채우기를 선택하고 네모를 그린다. Pass

203.412.401.308.131.204 게임시작 후 임의의 이름을 입력하고 확인버튼을 누르고 채우기를 선택하고 네모를 그린 후 채점한다. Pass

203.412.401.308.132 게임시작 후 임의의 이름을 입력하고 확인버튼을 누르고 채우기를 선택하지 않고 네모를 그린다. Pass

203.412.401.308.132.204 게임시작 후 임의의 이름을 입력하고 확인버튼을 누르고 채우기를 선택하지 않고 네모를 그린 후 채점한다. Pass

203.412.402.301 게임시작 후 임의의 이름을 입력하고 x버튼을 누르고 연필로 그린다. Pass

203.412.402.302 게임시작 후 임의의 이름을 입력하고 x버튼을 누르고 지우개로 지운다. Pass

203.412.402.303 게임시작 후 임의의 이름을 입력하고 x버튼을 누르고 색 채우기를 한다. Pass

203.412.402.304.411 게임시작 후 임의의 이름을 입력하고 x버튼을 누르고 텍스트를 선택하고 아무것도 입력하지 않는다. Pass

203.412.402.304.412 게임시작 후 임의의 이름을 입력하고 x버튼을 누르고 텍스트를 선택하고 많이 입력한다. Pass

203.412.402.305 게임시작 후 임의의 이름을 입력하고 x버튼을 누르고 스포이드를 사용한다. Pass

203.412.402.306 게임시작 후 임의의 이름을 입력하고 x버튼을 누르고 직선을 그린다. Pass

203.412.402.307.131.308 게임시작 후 임의의 이름을 입력하고 x버튼을 누르고 채우기를 선택하고 네모를 그린다. Pass

203.412.402.307.132.308 게임시작 후 임의의 이름을 입력하고 x버튼을 누르고 채우기를 선택하지 않고 네모를 그린다. Pass

203.412.401.204.402 게임시작 후 임의의 이름을 입력하고 채점후 x버튼을 누른다. Failed

203.412.304.412.204.304 게임시작 후 임의의 이름을 입력하고 텍스트 박스를 쓰고 채점 한 뒤 텍스트 박스를 누른다. Failed

304.412.203.304 텍스트 입력 후 게임 상태에서 텍스트박스를 누른다. Failed

2.Failed Test Case Report
1.Scenario #1

Test Case No. 203.411.401.*



게임시작 후 이름을 입력란에, 이름을 입력하지 않고 ‘확인’버튼을 누르게 되면 어떠한 경고 메시지도 없이 취
소 동작함.

->OSP Stage 2140 V2 문서에 이 부분에 대해 명시되어 있지 않음

2.Scenario #2
Test Case No. 203.412.401.*.204.*



특정 그림에 대하여 게임 시작 후 채점하기를 누를 시 채점하기 기능이 수행되지 않는 경우가 발생. 
TextFileIO.LoadText 부분에서 에러가 발생.

-> 예외 상황에 대한 정의 또는 예외처리가 누락 되어 있음.

3.Scenario #3
Test Case No. 203.412.401.*.204.402



게임 실행 후 ‘채점하기’ 버튼을 눌렀을 경우, 확인을 누르지 않고 x버튼을 눌러 종료하면 위와 같이 밑그림의 
박스가 남아 있는 것을 확인.

-> 예외 상황에 대한 정의 또는 예외처리가 누락 되어 있음.

4.Scenario #4
Test Case No. 203.412.401.*.204.401.304.412



 
게임 실행 후 채점하기 과정을 완료하고 난 후 텍스트 상자로 입력 시, 텍스트 내용이 바로 출력되지 않고 다
른 작업 뒤에 출력 되는 것을 확인. 

->예외 상황에 대한 정의 또는 예외처리가 누락 되어 있음.

5.Scenario #5
Test Case No. 304.412.203.412.401.*

텍스트 삽입 후 게임을 실행하면 이전에 삽입했던 텍스트가 나오는 것을 확인 할 수 있음. 또한 채점하기 실행 
후 임의의 동작을 할 때 초기에 삽입했던 텍스트가 나오는 것을 확인.

3.보완사항
1. 색2를 채우기 색깔로 이름을 변경



2. Ctrl+z를 통한 뒤로 가기 기능

3. 게임 시 왼편에 투명한 그림을 jpeg형태가 아닌 다른 DataType으로 변경

4. 불러오기, 종료 시 현재 상태를 저장할 것 인지 확인

5. 글자크기 변경

6. 도형 생성 시 미리 보기 기능 추가

7. 해당 기능을 나타내는 마우스 포인터 모양 변경


