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01 SVN  사용법 – SVN 이란? 

버전 관리 도구 
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01 SVN  사용법 
 – 버전 관리 프로그램의 장점 

• 개발 버전과 릴리즈 버전이 섞이지 않고 쉽게 
관리 할 수 있음 

• 소스 수정, 추가, 삭제 등 기록이 로그로 남고 
되돌리기가 쉬움(많은 파일의 경우 유용) 

• 충돌 없이 팀 단위의 동시 개발이 가능함
(Copy-Modify-Merge 패턴) 

• 개발자들이 따로 따로 백업을 하지 않아도 됨 
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01 SVN  사용법 – 용어 

• SVN Server : 팀원은 SVN Client 툴을 사
용하여 SVN Server에 접속하여 소스코드
를 관리한다. 

• SVN Client : SVN Server에 접근하기 위한 
개발자용 Client 툴 

• Repository : SVN Server가 관리하는 소스
의 모든 정보를 담고 있는 저장소 

• Revision : 갱신 번호. 매번 수정이 발생할 
때마다 증가 
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01 SVN  사용법 – 용어 

• Trunk 

–프로젝트의 중심이 되는 폴더 

–실제 개발 진행은 이곳에서 진행 

• Branches 

– Trunk에서 뻗어 나온 또 하나의 프로젝트로서, 
메인 프로젝트에서 또 다른 작은 분류로 빼서 
따로 개발을 진행 

• Tags 

–버전 업이나 특정 시점에서 프로젝트 전체를 
복사하여 보관하는 곳 
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01 SVN  사용법 – 명령어 

• Import : 최초로 Repository에 자료를 올림 
• Export : Repository에서 자료를 내려 받음. 
버전 관리 정보 제외 

• Checkout : Repository에서 자료를 내려 받음. 
버전 관리 정보 포함 

• Commit : Checkout 한 소스의 변경내역을 
Repository에 반영하는 명령어. Revision이 1 
증가 

• Update : Checkout 한 소스를 Repository의 
최신 소스로 갱신 
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01 SVN  사용법 – SVN for Eclipse 

http://akj61300.blog.me/80187272710 

Subclipse 설치법 
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01 SVN  사용법 – Subclipse 
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01 SVN  사용법 – Subclipse 
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01 SVN  사용법 – Subclipse 
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01 SVN  사용법 – Subclipse 
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01 SVN  사용법 – Subclipse 
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01 SVN  사용법 – Subclipse 
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01 SVN  사용법 – Subclipse 
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01 SVN  사용법 – Subclipse 
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01 SVN  사용법 – Subclipse 
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01 SVN  사용법 – Subclipse 
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01 SVN  사용법 – Subclipse 
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02 Mantis  사용법 – Manstis 란? 

버그 추적 시스템 
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02 Mantis 사용법 
- 버그 추적 시스템의 장점 

• Web을 통해 접근이 용이하고 쉽게 사용할 수 
있음 

• 모든 버그는 DB에 보관되며 추적이 가능 

• 해당 버그의 담당자가 누구이며 현재 진행 업
무를 파악할 수 있음 

• 개발자와 테스터간의 커뮤니케이션 비용을 줄
일 수 있다. 
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02 Mantis 사용법 

http://lycobs.egloos.com/2142482 

Mantis 설치법 
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02 Mantis 사용법 
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02 Mantis 사용법 
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02 Mantis 사용법 
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02 Mantis 사용법 
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02 Mantis 사용법 
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02 Mantis 사용법 
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02 Mantis 사용법 
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02 Mantis 사용법 
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02 Mantis 사용법 – SVN과 연동 
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02 Mantis 사용법 – SVN과 연동 

Issue #이슈번호 
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03 JUnit  사용법 – JUnit 이란? 

Unit테스트를 쉽게 해주는 
프레임 워크, 테스트 툴 
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03 JUnit 사용법 
 – TestCase의 assert메소드 

assertEquals() 두 객체 또는 값이 동일한지 판단 

assertFalse() false인지 판단 

assertNotNull() 해당 객체가 null이 아닌지 판단 

assertNull() 해당 객체가 null인지 판단 

assertNotSame() 두 객체가 동일하지 않은지 판단 

assertSame() 두 객체가 동일한 객체인지 판단 

assertTrue() true인지 판단 

fail() 테스트 실패처리 
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03 JUnit  사용법 
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03 JUnit  사용법 
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03 JUnit  사용법 
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03 JUnit  사용법 
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03 JUnit  사용법 
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03 JUnit  사용법 
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03 JUnit  사용법 
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03 JUnit  사용법 
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03 JUnit  사용법 
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03 JUnit  사용법 
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03 JUnit  사용법 



46 

03 JUnit  사용법 
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03 JUnit  사용법 
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Thank you! 


