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Context 

1. Mantis 
 

2. SVN (SubVersion) 
 

3. JUnit 



1. Mantis 

What is the Mantis? 
 

 - Bug Tracking System의 한 종류 

 - APM 환경 (Apache, MySQL, PHP)에서 동작 

 - 개발 일정 관리 가능 

 - 프로젝트 단위로 Issue를 관리 

 - 팀원들에게 Issue 변경 등의 사항을 공지 



1. Mantis 

Mantis의 장점 
 

1. 프로젝트를 여러 개 관리할 수 있다. 

2. 이메일과 연동되어 담당을 맡은 사람에게 

빠르게 변경사항을 알릴 수 있다. 

3. 프로젝트, 기간별 이슈의 상태정보 보고서
를 볼 수 있다. 

4. 무료이며 한글화가 잘 되어 있다. 



1. Mantis 
Mantis 설치 
 - 선행 사항 : APM 환경 필요 

 - Download : http://www.mantisbt.org 

 - Stable Release → Download MantisBT 1.2.15 

이 쪽은 개발중인 버전(1.3.x) 

http://www.mantisbt.org/


1. Mantis 

Mantis 설치 
 - 서버 홈 디렉토리에 압축을 풀고 도메인으로 

접속한다. 

   Ex) http://localhost/mantis/admin/install.php 

 - DB 계정을 입력하고 Install/Upgrade 클릭한다. 

 - 완료되면 admin/root 계정으로 로그인한다.  

http://localhost/mantis/admin/install.php


1. Mantis 

 - 설치 성공 시 나타나는 화면 



1. Mantis 

 - 설치 폴더로 이동하여 conf_inc.php를 다음과 같이 수정한다. 



1. Mantis 
관리 → 사용자 관리 페이지 → 계정 생성 

팀원들의 이메일로 확인 메일을 보내 사용자를 생성한다. 



1. Mantis 
프로젝트 생성 



1. Mantis 
이슈 생성 



1. Mantis 
이슈 관리 



1. Mantis 
이슈 관리 Flow Chart 



1. Mantis 

SVN과의 연동 
 

 - Issue 메모에 Commit 내용을 등록할 수 있다. 

 - 해당 Issue 를 해결하고 메모를 할 수 있다. 

 - SVN 에서 Commit 을 받으면 그 로그를 Mantis 이슈 등록 

   부분과 연결한다. 

 - 특정 Issue에 Commit 메시지를 작성하면 등록된다. 



2. SVN 

What is the SVN? 
 

 - 소스코드의 버전 관리를 하는 시스템 

 - 과거의 시점으로 회귀 가능 

 - 파일 수정 추적 가능 

 - 버전이 충돌할 경우 병합 / 덮어쓰기 가능 



2. SVN 

SVN의 특징 
 

1. 파일 저장 시 실제 파일이 아니라 원본 파일
과의 차이점을 저장 

2. Trunk / Branches / Tags로 구분되어 있어서 

프로젝트에 영향을 최소화하며 변경 가능 

3. Apache 라이선스 기반 



2. SVN 

용어 
 

1. Check-Out : 소스를 클라이언트에 내려 받는 

작업 

2. Update : 현재 버전보다 변경된 소스가 있을 

경우 최신 소스로 갱신하는 작업 

3. Commit : 소스를 변경한 후 반영하는 작업 

4. Merge : 작업한 소스가 최신 소스와 충돌할 

경우 합치는 작업 



2. SVN 
SVN in Eclipse 
 

1. Eclipse MarketPlace에서 SVN을 검색 후 설치 

2. SVN Repository Exploring → New Repository 

Location → Project 우클릭 → Team → Share 

Project 

3. Check-Out : File → Import → SVN → Project 

from SVN 

4. Commit / Update : Project 우클릭 → Team → 

Commit / Update 



3. JUnit 

What is the JUnit? 
 

 - 자바 프로그래밍 시 특정 모듈에 대한 검사
(Unit Test)를 쉽게 해주는 프레임 워크 

 - 기대값과 결과값의 비교를 통해 Testing 

 - Source Code 의 신뢰성을 높임 



3. JUnit 

JUnit의 장점 
 

 - 문제를 일찍 발견할 수 있다. 

 - 테스트 코드와 소스 코드를 분리 가능하다. 

 - Method 단위로 테스트를 실행함으로써 한번 

실행을 통해 다양한 Case를 종합적으로 확인
이 가능하다. 



3. JUnit 
JUnit Usage 

Test File을 만든다 

Test에 대한 설정을 한다 

 - setUp() : 클래스 초기화 함수 

 - tearDown() : 클래스 종료시 호출 함수 



3. JUnit 
JUnit Usage 

Test할 클래스와 Method를 선택 해당 Method들에 대한 Testing 



3. JUnit 

Testing에 사용되는 함수들 

 Assert.class에 존재 
 

 - assertEquals(x,y) : x와 y가 같으면 통과 

 - assertFalse(b) : b가 false이면 통과 

 - assertTrue(b) : b가 true이면 통과 

 - assertNull(o) : 객체 o가 null이면 통과 

 - assertNotNull(o) : 객체 o가 null이 아니면 통과 

 - assertSame(ox,oy) : ox와 oy가 같은 객체를 참조하면 통과 

 - assertNotSame(ox,oy) : ox와 oy가 같은 객체를 참조하지 

         않으면 통과 



Thank You! 


