
T2 

200511318  김희재 

200511326  박현진 

200711436  서영주 

200913987  이승효 

’12. 5. 11, Presentation #4 

1
st

 Testing 

Team 2 : "제품 관리 알림기능이 있는" 편의점 정산 프로그램 

Team 5 : 자동분류 자료관리 시스템 



Contents. 

 Sonar 

 AllPairs 

2.  Tools 

1.  Our CTIP Environment 

 System Testing 

 Component Testing 

3.  Testing [ Team 2 / Team 5 ] 

2 (1st Testing) 



Contents. 

 Sonar 

 AllPairs 

2.  Tools 

1.  Our CTIP Environment 

 System Testing 

 Component Testing 

3.  Testing [ Team 2 / Team 5 ] 

3 (1st Testing) 



CTIP Environment 

JUnit 

Code Quality 
Management 

Eclipse 

SubVersioN 

Subclipse 

CI Server 
With Build 

Automation Tools 

Ant 

Hudson 

JFeature 

Requirement 
Management 

Test Server 

Tomcat 6.0 

Feedback Unit Test Check out 

Commit 

Check out 

Deploy 

Naver 

Commit Staging Server 

4 (1st Testing) 



Tools of CTIP 
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(Web Application Server) 
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Sonar Setting 

 Sonar 

• Codehaus에서 개발한 코드품질관리 플랫폼으로 유명한 오픈소스 툴 
• Sonar를 실행시키기 위해서는 maven이 필요하기 때문에, 
    Maven도 같이 설정해줘야 한다. 
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Sonar Setting 

maven 의 로컬 리포지터리로 쓸 위치 지정 
안해주면 자동으로 /user/.m2에 알아서 만들어줌. 

Sonar 2.14 

Maven 설정파일 

Sonar 설치 

Sonar는 Tomcat처럼 계속 실행하고 
 있는 상태여야함 
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Sonar Setting 

Maven에 Sonar를 사용할 것을 등록 
Maven의 설정파일은 global or 유저레벨 으로 설정을 할 수도 있는데 
Maven/conf 폴더 내부의 settings를 직접 수정하면 글로벌로 적용 
하지만 이 경우는 Maven이 업데이트 될 경우 설정이 지워지기 때문에 
유저레벨로 해주는게 좋음. 
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Sonar Setting 

Mvn clean install –Dtest=false –DfailIfNoTests=false 
maven script를 실행하면 maven이 알아서 플러그인들을 가져오면서 스크립트를 실행 
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Sonar Setting 

BUILD SUCCESS 
maven이 모든 플러그인을 다운받고, 
스크립트를 실행할 수 있는 상태로 완료 함. 
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Sonar Setting 

pom.xml 위치 
실제 자바 파일의 위치 
※ 경로를 잘 설정해야함 

12 (1st Testing) 



Sonar Setting 

pom.xml 위치 

소스코드 위치, 
sonar 결과파일 
출력할 위치 지정. 
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Sonar Setting 

Mvn sonar:sonar 명령어로 pom.xml을 빌드한다. 
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Sonar Setting 

BUILD SUCCESS!! 
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Sonar Setting 
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Pairwise Testing 
  필요성 

- 많은 결함의 경우 대부분 2개 이상의 파라미터 간의 상호작용에 의해 발생 

- 파라미터 전체의 상호작용을 테스트 범위에 포함시키는 것은 비현실적 

 

→ 테스트 노력과 테스트 범위(coverage) 사이에 적절한 Trade-off가 필요 

  Pairwise Combination Testing 

- 효율적으로 커버할 수 있는 모든 쌍을 생성 

- 대부분의 Failure가 2개 요소의 상호작용에 기인 

- 모든 조합을 고려해 테스팅했을 때 발견할 수 있는 Failure를 모두 발견 

    할 수 있는 것은 아님 
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Pairwise Testing – All Pairs 

www.satisfice.com/tool.shtml 에서 다운로드 
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Pairwise Testing – All Pairs 

Test Case가 5 * 5 * 5 = 125가지가 나온다. 
이를 Pairwise 조합 기법을 이용해 조합의 수를 줄인다. 

① 구하려고 하는 파라미터와 값들을 엑셀에 기입 

② 데이터를 메모장에 복사하여 example.txt로 Allpairs툴이 있는 곳에 저장 

Allpairs.zip 을 사용자가 원하는 위치에 압축 해제 
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Pairwise Testing – All Pairs 

Allpairs가 저장된 폴더로 이동 

위와 같은 명령어로 testcase.txt에 
페어를 산출한다. 

28가지 페어와이즈 조합 생성 

125가지 조합 
↓ 

28가지 조합 
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Testing  [Team 2] 
"제품 관리 알림기능이 있는" 편의점 정산 프로그램 
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시나리오 선정 

[Team2]  System Testing 

1.  물품관리 

2.  장바구니 

3.  매출현황 
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물품 정보 입력 
[Team2]  System Testing 
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DB가 존재하지 않음. 



① 물품관리 

 물품정보 입력 

[Team2]  System Testing 
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① 물품관리 

 유통기한 입력 

유통기한이 있는 제품은 총 물품 수량과  
전시할 물품 수량이 같으므로  
따로 입력 받을 필요가 없다 

유통기한이 이미 지난 물품도 입력 가능 

[Team2]  System Testing 
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① 물품관리 

 수량 수정 – 유통기한 없는 제품 

입력한 품목들에 대한 정보를 열람할 수 없음 

수량을 추가하는지, 수정하는지 명확하지 않음 
실제 기능은 수량을 추가하거나 제거하는 것 

[Team2]  System Testing 
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① 물품관리 

 수량 수정 – 유통기한 있는 제품 

[Team2]  System Testing 
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① 물품관리 

 전시된 물품 수량 조정 

전시된 물품의 수량을 추가. 
한번 전시된 물품을 창고로 옮길 수 없음(추가만 됨) 

음수 입력시 수량에 문제가 생김 

[Team2]  System Testing 
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① 물품관리 

 물품 제거 

물품 이름에 해당하는 정보에 대해 삭제함 

[Team2]  System Testing 
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① 물품관리 

 유통기한 알림 기능 

유통기한이 지난 품목 전체를 제거하는게 아니라 
일정 시간 단위로 한 품목에 하나씩 제거됨. 
알림 창은 3개까지만 뜬다 
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② 장바구니 

 물품 추가 
장바구니에 뭐가 있는지 알수 없음 

[Team2]  System Testing 
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② 장바구니 

 물품 삭제 

[Team2]  System Testing 
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② 장바구니 

 물품 결제 

메시지 출력부분에 문제가 있음 

[Team2]  System Testing 
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③ 매출현황 

 하루 매출 현황 

장바구니 구매가 2번 이상 일어나면, 
양 매출 현황 조회가 정상적으로  
이루어지지 않음 
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③ 매출현황 

 기간별 매출 현황 

확인 눌러도 동작하지 않음.. 

[Team2]  System Testing 
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(번외)프로그램 상태 

프로그램을 종료 시에도 유통기한이 지났음을 알리는 
알림창이 뜨는 것으로 보아, 
비정상적으로 종료 되었음을 알 수 있음 

[Team2]  System Testing 

37 (1st Testing) 



Representative values 

38 (1st Testing) 

• Representative value는 문서를 기준으로 선정. 
 

• 문서에 명시되어있지 않은 경우에는 각 변수 타입들의 
    경계값들을 Representative value로 설정 

null 

“aa” 

Integer 

String 

Integer.MAX_VALUE 

1    /   0   /   -1 

Integer.MIN_VALUE 



Junit Code 작성 
[Team2]   Component Testing 
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Build 파일 생성 
[Team2]   Component Testing 
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Hudson에서 Build 
[Team2]   Component Testing 
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Testing  [Team 5] 
“ 자동분류 자료관리 시스템 “ 
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Execution, 서버 접속 
[Team5]   System Testing 
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시나리오 선정 

1.  로그인하여 파일 업로드 

2.  파일 다운로드 

3.  비밀번호 변경 

4.  비밀번호 찾기 

[Team5]   System Testing 
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① 로그인하여 파일 업로드 

비밀번호 1234를 
입력하고 접속 

접속 화면 

[Team5]   System Testing 
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① 로그인하여 파일 업로드 

TestFolder 내부 파일의 현황을 보기 위해 
더블클릭하면 에러메시지가 뜸. 

[Team5]   System Testing 
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① 로그인하여 파일 업로드 

업로드를 클릭하면 업로드 화면나옴 

그러나 파일을 열면, 
또 다시 에러 발생 

[Team5]   System Testing 
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② 다운로드 모드 

…. 구현이 되어있지 않음 

[Team5]   System Testing 
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③ 비밀번호 변경 

현재 비밀번호인 1234를 
새 비밀번호에 입력했을 때, 

오류 창 

비밀번호가 제대로 바뀌었을 경우 

업로드 화면에서 
비밀번호 변경시 

[Team5]   System Testing 
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④ 비밀번호 찾기 

잘못 입력하면, 
잘못 입력했다는 문구가 뜬다 

올바르게 입력하면, 
비밀번호를 알려준다. 

[Team5]   System Testing 
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질문과 답변을 바꿀 수가 없음. 



Junit Code 작성 
 OSP 2030 의 Usecase에 대해 하나씩 작성 

[Team5]   Component Testing 

51 (1st Testing) 



Junit Code 작성 
 Usecase #9, Request_Find_Password 

Compare_Answer() 메소드 
 
인자를 String으로 받고, 
함수 내에서 비교하여 quizAnw의 값과 
같으면 True, 다르면 False를 나타냄 
이를 테스트케이스 3가지로 (참, 거짓, null) 테스트 

Test Code 

[Team5]   Component Testing 
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Requirement 작성 
 Testcase 별로 요구사항을 나누어 작성 

[Team5]   Component Testing 
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Requirement 작성 
 Coverage Report 

[Team5]   Component Testing 

54 (1st Testing) 



Build 파일 생성 
[Team5]   Component Testing 
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Hudson에서 Build 

퍼포먼스 

[Team5]   Component Testing 
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Hudson에서 Build 
[Team5]   Component Testing 
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Hudson에서 Build 
[Team5]   Component Testing 

58 (1st Testing) 


