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자료 및 그림 출처 



프로그램 전체 진행과정을 표현하는 그래프 

Graph를 구성하는 기본단위 
Vertex, Node라고도 함. Block 

Block과 block을 이어주는 요소 
CFG의 흐름 Edge 
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0: (A) Start program 
 
0: (B) b = Boolean 
1: (B) if Boolean 
 
2: (C) print b + “ is True ” 
3: (C) goto 5 
 
4: (D) print b + " is False” 
 
5: (E) End program 



Entry Block 

Exit Block 

Control Flow를 시작하는 Block 

Control Flow가 종료되는 Block 

Back Edge 
이미 지나온 Block을 가리키는 Edge 



• BFS Positioning Algorithm 
–  Root로부터 가까운 곳부터 탐색하는 알고리즘 

 

• Loop Positioning Algorithm 
– Loop를 중점적으로 graph를 그리는 알고리즘 

 

• Hierarchical Positioning Algorithm 
– 계층적 구조를 기반으로 graph를 그리는 알고리즘 
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Root로부터 가까운 곳부터 
탐색하는 알고리즘 
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Loop를 중점적으로 Graph
를 그리는 알고리즘 
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