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Activity 2041. Design Real Use Cases Reference

Ref # function categoryRef. # function category

R 1.1 로그인 Evident

R 1 2 로그아웃 EvidentR 1.2 로그아웃 Evident

R 1.3 ID 찾기 Evident

R 1.4 Password 찾기 Evident

R 2.1 강의정보조회 Evident

R 2.2 과목명조회 Frill

R 2.3 과목번호조회 Evident

R 2.4 학과검색 Frill

R 2 5 전공/교양 검색 FrillR 2.5 전공/교양 검색 Frill

R 2.6 강의추가 Evident

R 2.7 강의삭제 Evident



Activity 2041. Design Real Use Cases Reference

Ref # function categoryRef. # function category

R 3.1 시간표저장 Evident

R 3 2 시간표초기화 FrillR 3.2 시간표초기화 Frill

R 3.3 시간표 인쇄 Frill

R 4 1 메모작성 FrillR 4.1 메모작성 Frill

R 4.2 메모삭제 Frill

R 4.3 메모수정 FrillR 4.3 메모수정 Frill

R 4.4 개인일정 추가 Frill

R 4.5 개인일정 삭제 Frill

R 4.6 개인일정 수정 Frill

R 5.1 회원정보입력 Evident

R 5.2 회원정보수정 Evident
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Activity 2041. Design Real Use Cases

11. . 로그인로그인
Use Case 로그인Use Case 로그인

actor User

Purpose 시간표프로그램을 이용하기 위한 로그인

Overview 입력된 ID와 비밀번호 정보를 전송한다Overview 입력된 ID와 비밀번호 정보를 전송한다.

Type Primary

Cross Reference R 1.1, R 1.3, R 1.4

Pre-Requisites None

Typical Courses of Events

(A) : Actor (S) : System

1. 사용자는 A에 ID와 PW를 입력한다.
2. 로그인 버튼 B를 클릭한다.

3. 입력 받은 ID와 PW를 DB에서 검색해서
체크한다.

4. 로그인 후의 화면을 출력한다.

Alternative Courses
of Events N/A

Exceptional CoursesExceptional Courses
of Events

Line 3. ID 혹은 PW가 일치하지 않을 시 경고 메시지를 출력한다. 



Activity 2042. Define Reports,UI,and Storyboards

1. 1. 로그인로그인

Typical Courses of Events

(A) : Actor (S) : System

1. 사용자는 A에 ID와

A

1. 사용자는 A에 ID와
PW를 입력한다.

2. 로그인 버튼 B를 클릭
한다.

A B

ID PW입력

3. 입력 받은 ID와 PW를
DB에서 검색해서 체
크한다.ID, PW 입력 한다

4. 로그인 후의 화면을
출력한다.



Activity 2041. Design Real Use Cases

22. . 로그아웃로그아웃
Use Case 로그아웃Use Case 로그아웃

actor User

Purpose 시간표프로그램을 종료하기 위함

iOverview User와 시간표프로그램의 연결 상태를 제거하는 명령을 처리한다.

Type Primary

Cross Reference R 1.2

Pre-Requisites 수강신청 프로그램에 로그인이 된 상태이어야 한다.

Typical Courses of Events

(A) : Actor (S) : System(A) : Actor (S) : System 

1.우측 상단에 Log Out 버튼 A를 클릭한다.

2. 새 창이 실행되며 종료 여부를 확인한다.

3. 종료 확인 (Y) 버튼를 누른다.
4. 변경된 Data DB에 저장하고 Update를 한다.
5. 프로그램을 종료하고 ID, PW 입력 창으로

이동한다.

Al i CAlternative Courses
of Events N/A

Exceptional Courses
of Events

Line 3. 종료 확인(N) 버튼을 누른 경우 계속해서 서비스 제공



Activity 2042. Define Reports,UI,and Storyboards

22. . 로그아웃로그아웃

A Typical Courses of Events
(A) : Actor (S) : System

1.우측 상단에 Log Out
버튼 A를 클릭한다. 2. 새 창이 실행되며 종료

여부를 확인한다.(Y/N)

3. 종료 확인 (Y) 버튼 B를
누른다. 4. 변경된 Data DB에 저장

하고 Update를 한다.

5. 프로그램을 종료하고 ID,
PW 입력 창으로 이동.



Activity 2041. Design Real Use Cases

33. . 강의조강의조회회
Use Case 강의조회Use Case 강의조회

actor User

Purpose User가 원하는 강의 정보를 보여준다.

Overview 원하는 강의 정보를 조회하기 위해 해당 정보를 입력 한다Overview 원하는 강의 정보를 조회하기 위해 해당 정보를 입력 한다.

Type Primary

Cross Reference R 2.2, R 2.3, R 2.4, R 2.5

Pre-Requisites 수강신청 포탈에 로그인이 되어있어야 한다.q 수강신청 탈에 인이 되어있어야 한다

Typical Courses of Events

(A) : Actor (S) : System

1. 우측 상단에 B 부분에 조회할 과목명을 입력
한다.

2. 조회할 과목명을 DB에서 확인한다.
3. DB에서 조회된 과목 List를 C에 출력한다.

Alternative Courses
of Events N/A

Line 1. 정해진 형식 외의 입력이 들어올 경우 경고를 표시.
Exceptional Courses

of Events Line 2. 입력된 정보와 일치하는 과목이 없는 경우 오류 메시지를

표시한다.



Activity 2042. Define Reports,UI,and Storyboards

33. . 강의조강의조회회

BC
Typical Courses of Events

(A) : Actor (S) : System

1. 우측 상단에 B 부분에
조회할 과목명을 입력한다.

2. 조회할 과목명을 DB에
서 확인한다.

3. DB에서 조회된 과목 List
를 C에 출력한다.



Activity 2041. Design Real Use Cases

44. . 강의신청강의신청
Use Case 강의신청Use Case 강의신청

actor User

Purpose 신청한 강의를 시간표에 저장하기 위함.

신청하기로 선택된 강의가 현재 수강가능 상태일 경우 Customer의
Overview

신청하기로 선택된 강의가 현재 수강가능 상태일 경우 Customer의

시간표에 추가된다.

Type Primary

Cross Reference R 2.6
Pre-Requisites 수강신청 포탈에 로그인이 되어있어야 한다.

Typical Courses of Events
(A) : Actor (S) : System 

1 C에서 수강 신청할 강의를 선택한다 2 D에 선택한 강의를 표시한다1. C에서 수강 신청할 강의를 선택한다.

4. F버튼을 눌러 선택한 강의를 신청한다.

2. D에 선택한 강의를 표시한다.
3. E에 현재 선택한 강의에 대한 정보를 표시한
다.

5. 신청된 강의를 DB에 저장한다.
6. D에 선택한 강의를 진하게 표시한다.
7. G에 현재 시간표 상태를 표시한다.

Alternative Courses
N/Aof Events N/A

Exceptional Courses
of Events

Line 4. 해당 강의의 수강인원이 모두 찬 경우나 신청 학점이 부족

한 경우, 시간의 중복이 발생하는 경우 실패 메시지를 표시한다.



Activity 2042. Define Reports,UI,and Storyboards

44. . 강의신청강의신청

C E

Typical Courses of Events
(A) : Actor (S) : System

D

E
1. C에서 수강 신청할 강의
를 선택한다.

2. D에 선택한 강의를 표시
한다.

D

F

3. E에 현재 선택한 강의에
대한 정보를 표시한다.

4. F버튼을 눌러 선택한 강
의를 신청한다.

5. 신청된 강의를 DB에 저
장한다.



Activity 2042. Define Reports,UI,and Storyboards

44. . 강의신청강의신청

Typical Courses of Events
(A) : Actor (S) : System

6. D에 선택한 강의를 진하

D

게 표시한다.

7. G에 현재 시간표 상태를
표시한다.

D

GG



Activity 2041. Design Real Use Cases

55. . 강의삭제강의삭제
Use Case 강의삭제

actor User

Purpose 신청이 완료된 강의를 취소하기 위함.

Overview
신청이 완료된 강의 중 User가 취소하길 원하는 강의의 정보를 시

Overview
스템에 전송한다.

Type Primary

Cross Reference R 2.7
Pre-Requisites 수강신청 포탈에 로그인이 되어있어야 한다.

Typical Courses of Events

(A) : Actor (S) : System 

1 Ti t bl 의 강의를 선택한다1. Timetable의 강의를 선택한다. 
2. deletelecture로 timetable에서 강의를 삭제
3. getcredit을 통해 해당 학점을 totalcredit 에
서 decrease한다.
4 showmessage를 통해 화면에 메시지를 출력4. showmessage를 통해 화면에 메시지를 출력.
5. Timetable을 refresh한다.

Alternative Courses
of Events N/Aof Events

Exceptional Courses
of Events



Activity 2042. Define Reports,UI,and Storyboards

5. 5. 강의삭제강의삭제

Typical Courses of Events
(A) : Actor (S) : System

1 D에서 삭제하려는 강의E

D

1.D에서 삭제하려는 강의
선택한다.

2. E에 현재 선택한 강의에
대한 정보를 표시한다.

E

D
3. F버튼을 눌러 선택한 강
의를 신청한다.

대 시 다

4 선택된 강의를 DB에서

F

현재시간표
상태표시

4. 선택된 강의를 DB에서
삭제한다.



Activity 2041. Design Real Use Cases

66. . 시간표시간표저장저장
Use Case 시간표저장

actor User

Purpose
강의 및 일정이 나와 있는 시간표를 엑셀이나 기타 문서의 형태로

저장하기 위함

Overview
Customer가 지정한 형태의 문서파일에 해당 시간표 데이터를 전

송 후 저장.

Type Secondary

Cross Reference R 3.1

Pre-Requisites 수강신청 포탈에 로그인이 되어있어야 한다.

Typical Courses of Events

(A) : Actor (S) : System 

1. 파일 저장 H 버튼 클릭한다.
2. 경로 선택 창이 뜬다.

3. h에 저장할 경로를 선택하고 확인버튼을 누
른다. 4. 파일을 저장한다.

Alt ti CAlternative Courses
of Events N/A

Exceptional Courses
of Events



Activity 2042. Define Reports,UI,and Storyboards

6. 6. 시간표시간표저장저장

Typical Courses of Events
(A) : Actor (S) : System

1. 파일 저장 H 버튼 클릭
한다.

3 h에 저장할 경로를 선택

2. 경로 선택 창이 뜬다.

3. h에 저장할 경로를 선택
하고 확인버튼을 누른다.

4. 파일을 저장한다.

H

h

저장할경로선택



Activity 2041. Design Real Use Cases

7. 7. 개인일정개인일정추가추가
Use Case 개인일정

actor User

Purpose
신청강의 외에 추가적으로 User의 개인 일정을 시간표에 추가, 삭제, 수

정을 하기 위함

Overview
Customer가 자신의 개인 일정을 입력하여 해당 정보를 시간표로 전송

한다. 입력된 정보는 수정, 삭제가 가능하다.

Type Secondary

Cross Reference R 4.1, R 4.2, R 4.3, R 4.4, R 4.5, R 4.6

Pre-Requisites 수강신청 포탈에 로그인이 되어있어야 한다.

Typical Courses of Events

(A): Actor (S) : System 

1. 오른쪽 하단에 J버튼 클릭한다.

3. a에 일정 정보를 입력한다.
4. 일정추가 b버튼을 클릭한다.

2. 개인 일정 추가를 위한 팝업 창이 뜬다.

5. 추가된 일정을 DB에 저장한다.
6. D에 선택한 강의를 진하게 표시한다.
7. G에 현재 시간표 상태를 표시한다.

Alternative Courses
of Events

N/A
of Events

Exceptional Courses
of Events

Line 4. 기존에 입력된 강의 또는 개인 일정과 시간이 중복되는 경우 오
류 메시지를 출력한다. 



Activity 2042. Define Reports,UI,and Storyboards

7. 7. 개인일정개인일정추가추가

Typical Courses of Events
(A) : Actor (S) : System

1 오른쪽 하단에 J버튼 클

a b

1. 오른쪽 하단에 J버튼 클
릭한다.

2. 개인 일정 추가를 위한
3. a에 일정 정보를 입력한
다.
4. 일정추가 b버튼을 클릭
한다.

개 추가 위
팝업 창이 뜬다.

5. 추가된 일정을 DB에 저
장한다

일정정보입력

J
일정추가

장한다.

J



Activity 2042. Define Reports,UI,and Storyboards

7. 7. 개인일정개인일정추가추가

Typical Courses of Events
(A) : Actor (S) : System

6 D에 선택한 강의를 진하6. D에 선택한 강의를 진하
게 표시한다.

7. G에 현재 시간표 상태를
표시한다표시한다.

D

I



Activity 2041. Design Real Use Cases

Use Case 개인일정

8. 8. 개인일정개인일정수수정정

actor User

Purpose
신청강의 외에 추가적으로 User의 개인 일정을 시간표에 추가, 삭제, 수

정을 하기 위함

Overview
Customer가 자신의 개인 일정을 입력하여 해당 정보를 시간표로 전송

한다. 입력된 정보는 수정, 삭제가 가능하다.

Type Secondary

Cross Reference R 4.1, R 4.2, R 4.3, R 4.4, R 4.5, R 4.6

Pre-Requisites 수강신청 포탈에 로그인이 되어있어야 한다.

Typical Courses of Events

(A): Actor (S) : System 

1. 오른쪽 하단에 K버튼 클릭한다.

3. a에 변경된 일정 정보를 입력한다.
4. 일정수정 b버튼을 클릭한다.

2. 개인 일정 수정을 위한 팝업 창이 뜬다.

5. 수정된 일정을 DB에 저장한다.
Alternative Courses

of Events
N/A

Exceptional Courses
of Events

Line 1. 기존에 입력된 강의 또는 개인 일정과 시간이 중복되는 경우 오류 메시
지를 출력한다. 
Line 5 일정의 시간이 수정된 경우 중복이 발생하면 오류 메시지를 출력한다Line 5. 일정의 시간이 수정된 경우 중복이 발생하면 오류 메시지를 출력한다. 



Activity 2042. Define Reports,UI,and Storyboards

8. 8. 개인일정개인일정수수정정

Typical Courses of Events
(A) : Actor (S) : System

1 오른쪽 하단에 K버튼 클1. 오른쪽 하단에 K버튼 클
릭한다.

2. 개인 일정 수정을 위한
팝업 창이 뜬다.a b

3. a에 변경된 일정 정보를
입력한다.
4. 일정수정 b버튼을 클릭
한다.

5. 수정된 일정을 DB에 저5. 수정된 일정을 DB에 저
장한다.

KK



Activity 2041. Design Real Use Cases

Use Case 개인일정

9. 9. 개인일정개인일정삭삭제제

actor User

Purpose
신청강의 외에 추가적으로 User의 개인 일정을 시간표에 추가, 삭제, 수

정을 하기 위함

Overview
Customer가 자신의 개인 일정을 입력하여 해당 정보를 시간표로 전송

한다. 입력된 정보는 수정, 삭제가 가능하다.

Type Secondary

Cross Reference R 4.1, R 4.2, R 4.3, R 4.4, R 4.5, R 4.6

Pre-Requisites 수강신청 포탈에 로그인이 되어있어야 한다.

Typical Courses of Events

(A): Actor (S) : System 

1. 오른쪽 하단에 K버튼 클릭한다.
2. 일정삭제 c버튼을 클릭한다.

3. 해당 일정을 DB에서 삭제한다.

Alternative Courses
of Events

N/A

Exceptional Courses
of Events

Line 1. 기존에 입력된 강의 또는 개인 일정과 시간이 중복되는 경우 오류 메시
지를 출력한다. 
Line 5 일정의 시간이 수정된 경우 중복이 발생하면 오류 메시지를 출력한다Line 5. 일정의 시간이 수정된 경우 중복이 발생하면 오류 메시지를 출력한다. 



Activity 2042. Define Reports,UI,and Storyboards

9. 9. 개인일정개인일정삭삭제제

Typical Courses of Events
(A) : Actor (S) : System

1 오른쪽 하단에 K버튼 클1. 오른쪽 하단에 K버튼 클
릭한다.
2. 일정삭제 c버튼을 클릭
한다.

3 해당 일정을 DB에서 삭
c

3. 해당 일정을 DB에서 삭
제한다.

KK



Activity 2042  Define Reports  UI  and Activity 2042. Define Reports, UI, and 
Storyboards



Activity 2042. Define Reports,UI,and Storyboards

A BC

D
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B
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Activity 2043  Refine System Activity 2043. Refine System 
Architecture



Activity 2043. Refine System Architecture

Step 1Step 1--3. Drawing Deployment Diagram 3. Drawing Deployment Diagram 



Activity 2043. Refine System Architecture

Step 4Step 4--7. Drawing Package Diagram 7. Drawing Package Diagram 

Application

Timetable ControllerSchedule Lecture
+time    +Info
+id

+time    +Info
+id +Type

+Schedule  +Select
+Lecture     +Insert

St L

Application 
Logic Layer

+id
+name

+id        +Type
+Professor

ectu e se t
+Database +Delete

Storage Layer

Database



Activity 2044  Define Interaction Activity 2044. Define Interaction 
Diagrams



Activity 2044. Define Interaction Diagrams

1. Log in1. Log in



Activity 2044. Define Interaction Diagrams

22. Log Out. Log Out



Activity 2044. Define Interaction Diagrams

3. 3. Search LectureSearch Lecture



Activity 2044. Define Interaction Diagrams

4. 4. Enroll LectureEnroll Lecture



Activity 2044. Define Interaction Diagrams

5. Delete Lecture5. Delete Lecture



Activity 2044. Define Interaction Diagrams

6. Save Time Table6. Save Time Table



Activity 2044. Define Interaction Diagrams

77. . Set ScheduleSet Schedule



Activity 2044. Define Interaction Diagrams

88. Change Schedule. Change Schedule



Activity 2044. Define Interaction Diagrams

99. Delete Schedule. Delete Schedule



Activity 2045  Define Design Class Activity 2045. Define Design Class 
Diagram



Activity 2045. Define Design Class Diagram



Activity 2045. Define Design Class Diagram

MVC 패턴



The End - The End -
Thank You!!!


